
Индивидуальный творческий проект "Разработка мобильного 

приложения для изучения иностранных языков" 

для обучающихся с ОВЗ 
 

Обоснование проекта 

 

Современные технологии предоставляют уникальные возможности для 

изучения иностранных языков. Создание мобильного приложения, 

помогающего учитель и ученикам в этом процессе, позволит не только 

улучшить навыки владения языком, но и настроить интерес к обучению через 

интерактивные методики. 

 

 Цели проекта 

 

1. Проанализировать существующие приложения для изучения языков и 

выявить их сильные и слабые стороны. 

2. Определить потребности и предпочтения целевой аудитории (учеников и 

учителей). 

3. Научиться основам разработки мобильных приложений. 

4. Разработать прототип приложения, способствующего эффективному 

освоению языка. 

 

 Этапы выполнения проекта 

 

1. **Исследование**: 

   - Изучение существующих языковых приложений (Duolingo, Babbel и др.). 

   - Опросы среди студентов и учителей о том, какие функции они считают 

полезными. 

 

2. **Проектирование**: 

   - Создание структуры приложения (меню, разделы, уроки, тесты). 

   - Разработка сценариев взаимодействия пользователя с приложением. 



 

3. **Дизайн**: 

   - Создание пользовательского интерфейса (UI) приложения, внимание к 

удобству и эстетике. 

   - Использование инструментов для прототипирования (например, Figma 

или Adobe XD). 

 

4. **Разработка**: 

   - Основы программирования мобильных приложений (можно использовать 

платформы, как MIT App Inventor или Flutter). 

   - Реализация ключевых функциональных возможностей: уроки, 

упражнения, игры, тесты. 

 

5. **Тестирование**: 

   - Проведение тестов приложения среди пользователей (одноклассников или 

родителей). 

   - Сбор отзывов и внесение необходимых правок. 

 

6. **Презентация проекта**: 

   - Подготовка финальной презентации о концепции, процессе разработки и 

конечном продукте. 

   - Защита проекта перед аудиторией с демонстрацией работы приложения. 

 

Ожидаемые результаты 

 

- Обучающиеся с ОВЗ освоят основы разработки мобильных приложений, 

программирования и дизайна. 

- Они смогут выявить и реализовать потребности целевой аудитории. 

- Созданное приложение станет полезным инструментом для изучения 

иностранного языка. 

 



 Заключение 

 

Проект по разработке мобильного приложения станет не только 

практическим опытом в создании цифрового продукта, но и возможностью 

для обучающихся с ОВЗ развить креативное мышление и навыки работы в 

команде. Такой проект может помочь другим учащимся легче и эффективнее 

изучать иностранные языки, что в современном мире является важным 

навыком. 


